Scratch Ornekleri : Matematikten Kag Aldin

Scratch programini agtiktan sonra ilk olarak kullanacagimiz arka plani ve
karakterleri eklemeliyiz. Scratch kuklalari igerisinde bulunan kuklalardan rastgele se¢im yaparak
ekleme yapacagim. Siz kendi istediginiz kuklayi eklemelisiniz.

Malerotikien kac aldin ? Jaioh e gt Ds
IMatematikten kac aldin ?
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EGER kodunu kullandik ki bu kod bizim karar vermemizi saglayacak. Giinkii sordugumuz soruya
animasyonu kullanan kisinin ne cevap verecegini bilmiyoruz. Verdigi cevaba gore islem yapabilmek
icin bu kodu kullandik.

Eger kodu igerisine kosul koyduk. Kullanici 0 ile 100 arasinda deger girecek. Bu ylizden gift

kosul kullanacagiz. yani VE kodu kullanarak cift kosul kullanacagiz. Eger girilen deger 0 dan buyiik
ise ve 45 ten kiigiik ise ZAYIF yazacak. ikinci kosulu koymasaydim sifirdan biiyiik tiim
degerlerde farkli islem yaptiracagim igin animasyon galigmayacakti.



