Scratch Ornekleri 4- Kare Cizdirelim

Bu etkinlikte 6grencilerimize Scratch Programinda daha énce CODE.ORG etkinlikleri yaparken
sanatg¢i boliminde bol bol yaptigimiz kare ¢izdirme animasyonu hazirlayacagiz.
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Scratch programini agtiktan sonra ilk olarak
kullanacagimiz arka plani ve karakterleri eklemeliyiz.
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Scratch Ornekleri 4- Kare Cizdirelim

Eklediginiz karakteri byultip kigultmek igin yukarida gordiigliniz menu araglarini
kullanabilirsiniz.

Program ilk agildiginda gelen KEDI karakterini veya eklediginiz karakteri ¢ép kutusundan
silebilirsiniz.
Karaktere gerekli kodlari ekleyerek onlari animasyona gevirecegiz. ilk kodumuzu ekleyelim.

Onemli_: Bunun igin kuklalar béliimiinden ekledigim kuklaya yani karaktere tikliyorum ve
onu segili hale getiriyorum. Sol tarafta bulunan segeneklerden kodlari kullanarak

asagidaki kod dizinini olusturuyorum.
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Scratch Ornekleri 4- Kare Cizdirelim

Yanda goérdiguniz gibi kodlari ekleyerek animasyonu
olusturabilirsiniz. Burada Code.org etkinliklerinden farkl
olarak piksel yerine adim kodu kullaniimaktadir. Yani
karenin kenarlarini 100 adim git kodu ekleyerek
olusturuyoruz. Dénuslerini ise 90 derece don kodu
ekleyerek olusturduk. Kalemi bastir kodunu ise
arkasinda iz birakip kare seklini ortaya ¢ikarabilmek igin
kullandik. Kalem kalinligini 5 yaparak daha goérinur
hale getirmeye calistik.

Temizle kodu kullanma amacimiz daha 6nce cizilen
sekli her yeni bagladiginda silerek temiz bir sayfada
¢izim yapilmasini saglamaktir.

x=0 y=0 noktasina git kodunu ise animasyon her
acildiginda karakterimizin tam orta noktaya gelerek cizgi
¢izmeye baslamasini saglamak icin kullandik.

1 saniye bekle kodlarini ise gizilen karenin nasil
cizildigini géruntileyebilmek icin kullandik.

Siz kendi animasyonunuzda farkl karakterler
kullanabilir. Karenin kenar boyutlarini, gizginin
kalinhigini, ¢izgi rengini istediginiz gibi
ayarlayabilirsiniz.

kaydet ve farkli kaydet secenekleri ile yaptiginiz
projenizi kaydedebilirsiniz.



