KODLAMAYA BASLAMADAN ONCE

Eger bu animasyonu kendi bilgisayarinizda derslerden bagimsiz olarak hazirlamak
istiyorsaniz https://scratch.mit.edu/ sitesine gidip siteye giris yaparak online olarak hazirlayabilir
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Fikirler Hakkimizda O Ama 8 i esrakurtaydogan v

Baglangig projelerine bak

Scratch Masaustiini indir Sorular

internet olmadan projeler olusturmak igin
Scratch Masaustiini indir.

Aklina takilan bagka bir gey var mi?
Sik Sorulan Sorulara bakabilir ya da Script Forumun

yardim sayfasini ziyaret edebilirsin.

Hakkimizda Topluluk Destek Hukuki Scratch Ailesi
Scratch Hakkinda Topluluk Kuraliar Fikirler Kullanim Sartiar ScratchEd
Anne-Babalar icin Tartigma Forumlari 388 Gizlilik ilkelerimiz Scratch'cikler
Egitimeiler icin Scratch Wiki Download DMCA Scratch Day
Gelistiriciler igin Istatistikler lletisim Scratch Konferansi
Katkisi olanlar Scratch Magazasi Scratch Kurulusu
Goérevier Bagis
Basin
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Fikirleri tiklayip ekrana gelen sayfanin sonunda “sacratch masalstindindir” tiklayarak kendi
bilgisayariniza Scratch programinin offline strimini yikleyebilirsiniz.



Scratch Ornekleri 2- Kendini Tanit

ilk olarak kullanacagimiz arkaplani ve karakterleri eklemeliyiz.

Sahne
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Karakter(Kﬁﬁa) ekle Arka plan ekle




Karakterleri ekledikten sonra diizeni ayarlamak size kalmis. Ben yukaridaki gibi yerlestirdim.
Sizin eklediginiz arkaplan ve karaktere gére diizeni ayarlamaniz lazim. Bunun igin suriikle
birak yaparak karakteri yerlestiriniz.

Y koordinatini

Karakterin adini X koordinatini diizenle diizenle

degistir. \
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BlyuklGguni ayarla

Yoniini ayarla
Karakteri ekranda

goster/gizle

Eklediginiz karakteri blyUltip kigultmek icin yukarida gérdiginiz mend araglarini
kullanabilirsiniz.



Program ilk agildiginda gelen KEDI karakterini veya eklediginiz karakteri ¢ép kutusundan
silebilirsiniz.

Karaktere gerekli kodlari ekleyerek onlari animasyona gevirecegiz. ilk kodumuzu ekleyelim.

Onemli_: Bunun igin kuklalar bélimiinden ekledigim kuklaya yani karaktere tikliyorum ve onu
secili hale getiriyorum. Sol tarafta bulunan segeneklerden kodlar kullanarak asagidaki
kod dizinini olusturuyorum.
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CALISMASI ICIN BOSLUK TUSUNA
BASILMAS| GEREKECEK.
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Tdm islemleri tamamladiktan sonra projemizi kaydetme vakti geldi. Proje kaydetmek icin dosya
menusinde yer alan kaydet veya farkli kaydet segeneklerini kullanabilirsiniz.



