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KODLAMAYA BAŞLAMADAN ÖNCE 

Eğer bu animasyonu kendi bilgisayarınızda derslerden bağımsız olarak hazırlamak 
istiyorsanız https://scratch.mit.edu/ sitesine gidip siteye giriş yaparak online olarak hazırlayabilir 

 ya 
da 

 

 Fikirleri tıklayıp ekrana gelen sayfanın sonunda “sacratch masaüstünüindir” tıklayarak  kendi 
bilgisayarınıza Scratch programının offline sürümünü yükleyebilirsiniz.  
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Scratch Örnekleri 2- Kendini Tanıt 

İlk olarak kullanacağımız arkaplanı ve karakterleri eklemeliyiz. 

 

 

 

 

Karakter(Kukla) ekle Arka plan ekle 
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Karakterleri ekledikten sonra düzeni ayarlamak size kalmış. Ben yukarıdaki gibi yerleştirdim. 
Sizin eklediğiniz arkaplan ve karaktere göre düzeni ayarlamanız lazım. Bunun için sürükle 
bırak yaparak karakteri yerleştiriniz.  

                

 

 

 

 

Eklediğiniz karakteri büyültüp küçültmek için yukarıda gördüğünüz menü araçlarını 
kullanabilirsiniz.  

 Karakterin adını 
değiştir. 

Karakteri ekranda 
göster/gizle 

X koordinatını düzenle 

Y koordinatını 
düzenle 

Büyüklüğünü ayarla Yönünü ayarla 
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Program ilk açıldığında gelen KEDİ karakterini veya eklediğiniz karakteri çöp kutusundan  
silebilirsiniz.  

Karaktere gerekli kodları ekleyerek onları animasyona çevireceğiz. İlk kodumuzu ekleyelim. 

Önemli  : Bunun için kuklalar bölümünden eklediğim kuklaya yani karaktere tıklıyorum ve onu 
seçili hale getiriyorum. Sol tarafta bulunan seçeneklerden kodları kullanarak aşağıdaki 
kod dizinini oluşturuyorum. 

 

Tüm işlemleri tamamladıktan sonra projemizi kaydetme vakti geldi. Proje kaydetmek için dosya 
menüsünde yer alan kaydet veya farklı kaydet seçeneklerini kullanabilirsiniz. 

KODLARIN ÇALIŞMASI 
İÇİN BAYRAĞI TIKLAMAK 
YETMİYECEK, MUTLAKA  KODLARIN 
ÇALIŞMASI İÇİN BOŞLUK TUŞUNA 
BASILMASI GEREKECEK. 


