Scratch Ornekleri — Siirekli Hareket Ettirme

Sahneye karakter eklenecek ok tuslarina gore Sirekli hareket etmesi saglanacak.
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Karakter secilmeli ve kodlar yazilmal.

Hareket ederken

—
surekli tekrarla

ayarlama yapilir ya da

donis stilini  solsad + yap kullanihr.
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