Scratch Ornek1 -SCRATCH iSMINi CANLANDIR

Ornek Scratch Projemizi yaparak, Scratch Programinda Arkaplan ekleme, Kukla ekleme ve silme,
Sahne Diizenleme gibi temel islemlerin yani sira kod olarak Gériiniim Meniisii icerisinde bulundan
Kodlarla tanismis olacagiz.

Scratch programini agtiktan sonra ilk olarak kullanacagimiz arkaplam ve karakterleri eklemeliyiz. Ben
animasyonda kendi ismimi yazacagim i¢in ona uygun karakterleri ekliyorum. Siz kendi adiniza uygun
karakterleri eklemelisiniz.
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Yukarida resimde goriilen alanda yuvarlak igine aldigim butonlar1 kullanarak istediginiz bir arka plan
resmi secin.
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yuvarlak igine aldigim butonu kullanarak isminizde yer alan harfleri ayr1 ayri1 karakter
olarak ekleyiniz.
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Karakterleri ekledikten
sonra diizeni ayarlamak size kalmis. Ben yukaridaki gibi yerlestirdim karakterleri. Sizde harfleri siiriikle
birak yontemi ile istediginiz gibi yerlestirebilirsiniz. Benim ismim sahneye tam sigd1 bilyiitme kiiciiltme
gibi islemleri yapmadim. Sizin isminiz sigmaz ise veya ¢ok fazla bosluk kalirsa harfleri biiyiiltiip
kiigiiltebilirsiniz.
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Biitiin harflere(karakterlere yazpicaz.Kodlari tek tek yazmak yerine siiriikle birak yontemi ile
¢ogaltabilirsiniz. Ayrica eklenen kodlarin hangi bashkta oldugunu bulamazsamz renklerine bakarak
daha kolay bulabilirsiniz.



