Scratch Ornekleri 5-Papagani ugurma

Scratch Programini artik kullanabilir hale geldik. Yeni 6zelliklerini 6grenmeye
devam ediyoruz.

Scratch programini agtiktan sonra ilk olarak kullanacagimiz arka plani ve
karakterleri eklemeliyiz.

Papaganimizin siirekli 5 adim gitmesi icin gerekli
kodlar ekledik. Burada bulunan” kenara
'_" _ geldiyse sektir” kodu sayesinde papagamimiz
- ekran disina ¢ikmadan siirekli pencere icinde
donecektir.

Doniis stili saga sola donebilsin kodunu ise
bapagan donuglerinde bas asagi u¢gmasin diye
yaptik. Kodu eklemeden deneme yaptiginizda
nigin kullandigimizi ¢cok daha iyi
anlayacaksiniz.

Bu kodlar papagani hareket ettirmek icin yeterli fakat sadece hareket etmesi
ucurabildigimiz anlamina gelmiyor. Daha guzel bir goruntu olusturabilmek
icin kanatlarini girpma efekti eklemeliyiz. Bunun igin ikinci kod

dizini ekliyo

o} Sesler

Kostim  parrot-a

_yPapaganimizin iki adet kiligi

bulunmakta PARROT-A ve
D°'““f.' “u * PARROT-B. Bu kiliklar

arasinda surekli gecis
apmasini istiyorum.
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o adim git

bu kukla tklandiginda kenara geldiyse sekfir

donidg stilini  solsaj = yap

dekor dekor1 =  olarak dedigiginde

Algilama

Rl ses yilksekligi v+ = m oldugunda

Degiskenler

Bloklarim

pamoi-b +  kilifina geg
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pamot-a =+  kilijina geg
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haberl + haberini aldigimda

haber1 = haberini sal ve bekle
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Kontrol

Papaganimizin iki adet kiligi bulunmakta PARROT-A ve PARROT-B.
Bu kiliklar arasinda surekli gegis yapmasini istiyorum. Gegigleri gozle
gorebilmem igin ise aralarina 0.5 saniye bekle ekliyorum. Aslinda sonraki
kostiim kodunu ekleyebilirdim ama kukla kiliklarinin nerede oldugunu
gOsterebilmek ve asinalik olusturabilmek igin bu kodlari kullandim.






