Scratch Ornekleri 4-Hareket Ettirme
Sahneye karakter eklenecek ok tuslarina gére hareket etmesi saglanacak.

Onemli ; Program yesil bayrakla basladiktan sonra kosula gére komutlar yapilacak.Ornegin yukari oka
basildiginda yukari, asagi oka basildiginda asagi, sag oka basildiginda saga, sol oka basildiginda sola
gitmesi saglanacak.
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Backdrops

Karakter segilmeli ve kodlar yazilmal.

Baslama

kosullari
saglaninca komutlar
¢alisacak.



